CONTROLES: Joystick (Port 2 en Commodore) o

teclado.
Moviiiento
Spectrum Amstrad Commodore Funcion
0 0 Adelante
K K = Atras
Q Q Q lzquierda
W W W Derecha
g Copy 0.8° SHIFT Fuego
En Espectrum y Amstrad también teclas de Cursor.
Ataque
Spectrum Amstrad Commodore Funcion
0 0 Cursor arriba
K K = Cursor abajo
Q Q Q Cursor izquierda
'] w ] Cursor derecha
ot Copy 0.8~ SHIFT Fuego

* Barra de espacio para cambiar entre Modo de Movimiento y Modo de Ataque.

Otros Controles.— (Teclado). Disponibles para: Cargar, salvar y terminar opciones.
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Funcion
Mirar arriba
Mirar abajo
Inclinacion izquierda
Inclinacion derecha
Ampliar angulo
Reducir angulo
Interrumpir

Solo para Modo de Movimiento:

Spectrum
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Amstrad
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Commodore Funcion

S Aumentar el tamano del paso
X Reducir el tamario del paso
R Subir verticalmente
F Caer verticalmente -agacharse-
U Girar en U
J Reactor (on/off)
+ Vision (on/off)
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